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Zwei Arbeitsmodi (einstellbar Gber Extras / Optionen / Weitere):

1. SDI (single document interface): viele Einzelfenster
W= [Elx]

...............................................

= 55 Projektl (Projekt1)
L0 Formi (Forrid)

...............................................

...............................................

...............................................

...............................................

...............................................

|F|:|rm1 Form _vJ

Alphabetisch |ach ka

...............................................

...............................................

Appearance 1 - 3D -~
----------------------------------------------- AutoRedraw False
BackColor  [] aHB000
----------------------------------------------- RorderStyle 12 - Anderh

Forml ""l

...............................................

............................................... |[;apti|;m
e A G et e A et o 2 Gibt der Tet auriick, der in
g SAeel BRa el ool Stalt St Aol Sl Sl el S ,ﬂEFTi?ﬁilafﬁtﬂrﬁm.ﬁhiﬁkftﬁ;

N . Projekt1 - Microsoft Visual Basic [Entwerfen]

................ Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Format Debuggen Ausfihren Abfrage Diagramm Exfras Addns Eenster 7

= I

G oy il m | M E W R EA - 91924896 £ 5724 %6978 ‘




IDE (Integrated Development Environment)

{} Prof. Dr. Aris Chrlstldls

2. MDI (multiple document interface): ein ,Mehrfachfenster”

‘ Menuleiste I

& Project] - Microsoftfisual Basic [Entwerfen]
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Die Symbolleiste:

Anzeigen
Hinzuflgen Komponenten B Projektexplorer
B Neues Projekt in Projektliste B Eigenschaftsfenster
einfugen B Formular-Layout
B Neues Modul in Projekt einfugen B Objektkatalog
B Menus eines Formulars bearbeiten B Werkzeugsammlung

B-a-BleE i E@alo o], o= [8Eas R

Bearbeiten Testen

B cut B Startet Programm
B copy B Halt Programm an
B paste B Beendet Programm
B search
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Ein Projekt besteht (u.a.) aus

Frojekt - Project]
e einem Hauptformular I=
e Modulen EI@ Projectl {Project1)
=29 Formulare
o Klassen [ Hauptformular (HaupkFormular)
El% Module
o 3 Modulel (Module1)

- & oduleZ (Module)
129 Klassenmodule

----- Bl Class1 (Class1)

----- B Classz? (Class2)

----- B Class3 (Class3)

----- B Class4 (Class4)
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Oberflachenelemente konnen auf Formularen
verwendet werden
® Oberflachenelemente sind z.B.
e Bilder
e [abels
e Textfelder
e Buttons
e Listboxen
e Scroll-Balken

® Die Anordnung und Skalierung laldt sich in VB
ot interaktiv vornehmen.

® Die Menge der Oberflachenelemente st
erweiterbar !
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® Jedes Oberflachenelement ist R psns =
. . auptformular Form -
ein O bj e kt Alphabetisch l Mach Kategarien
. . Tlame) Haupkformular =
® Jedes Objekt hat Attribute popearsnce 130
® Attribute kdnnen im R e
. _aption Farml
Eigenschaftenfenster vorbelegt cnppcmltmls True
ConkralBox True
We rd e n CrawMode 13 - Stift kopieren
DrawSt.er 0 - Ausgefillk
® \Vichtige Attribute sind z.B.: R —_ s
Fill Zolor . 2HO00000008:
() (N a m e) . Fill5kyle 1 - Transparent
Font: M3 Sans Serif
e Ca ptl on ::;2:?2: perert Tlm;HannDsz&
3 Height: 3600
o VlSl ble HelpContextID 0
Tcon _ [Syrnbial)
® . E:;Prewew Ealse
. Linkode 0 - Kein
® Attribute werden benannt: =
. . {Name)
e <Objektname>.<Attribut> s aes Gute v encktwird

z.B.: Form.Caption="Programm”
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® Jedes Objekt hat Methoden

® Diese Methoden werden Uber
Ereignisse aufgerufen
® \Wichtige Methoden sind z.B.:
e Click
e MouseMove
e DragDrop
e KeyPress
e ..

® Methoden werden benannt:
e <Objektname>.<Methode>
z.B.: Debug.Print "Hallo!"
e <Objektname>_<Ereignis>
z.B.: Command Click()
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Editor I Editun‘urmat] Allgemein ] ‘“Werankeren ] Urmngehung ] YWeitere

Wichtige Einstellungen bei der IDE:

Extras / Optionen /

Code-Einstellungen

M isutomatische Syntaxiberprifung

® Editor: Variablendeklaration erforderlich: & varesiendskaraton erforderich

Jede Variable muss vor Benutzung " e e e
deklariert werden. % Automatische DatereTips
W Autornatisch Einzug vergrdBern
® Editor: Ganzes Modul anzeigen: Tab-schrivwets: [4
Alle Prozeduren/Funktionen eines o ot e
Moduls werden in einem Fenster @ Standardraig ganzes Modul anzeigen
angezelgt I Prozedurtrennlinie

® Editor: Prozedurtrennlinie: Lok | peeecten [ i
Prozeduren/Funktionen werden durch Trennlinien optisch
getrennt

® Umgebung: Speichern der Anderung bestatigen:
Keine Anderung ohne das O.K. des Benutzers

Fur jedes Projekt ein neues Verzeichnis anlegen!
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Wichtige Dateien, die zu VB-Projekten gehoren (u.a.):

e Projekt1.vbp
mit Liste der Projekt-Dateien (Formulare u. Objekte, deren
Eigenschaften u. Prozeduren) inkl. Pfad

e Form1.frm
mit Formular-Objekteigenschaften und -Quelltext

e Projekt1.vbw

mit Daten der Arbeitsumgebung

e Projekt1.exe
mit compiliertem Programm

e Modul.bas

mit Modulen (Programmteilen ohne Bedienoberflache)



Programmentwicklung

Ein erstes Programm: ,,Hallo Welt!*
® Starten von VB
® Anlegen eines Standard-EXE

® Erzeugen von
e Einem Formular
e Einem Button

® Andern der Attribute

e Name der Objekte
e Caption der Objekte
e Schrifttyp der Objekte

® Realisierung der Methoden
e Click-Methode der Buttons:
Anderung der Label-Caption

® Starten

0
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Heu ]\u"mhanden | aktuel |

b
= 7
Activer-EXE Activer-DLL
o &
o)
N e
nnnnnnn dungs- Ackiver-
Steuerelement Assistent  Daokument-DLL
P P P ﬂ
Abbrechen
Hilfe:

[ Dieses Dialogfeld nicht mehr anzeigen

. Hallo Welt! =] E3

Cormmand

(OlHallo.exe)
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Der Code:
Objektname Methode
M Proje\t\ - Form1 (Code)
Attribut |Commaﬁd1 j |Click 4
von Form1 ———| Private Sub Commandl Click ()
~ Forml.Caption = "Hallo Welt!l" Click-Methode
End Sub
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