
Prof. Dr. Aris Christidis

Die Programmiersprache C: eine Übersicht

Zugriff auf Strukturelemente: direkt mit Punktoperator (.):
#define PROF 3
#define VORL 5
int main(int argc, char *argv[]) 
{ Prof    BS_P[PROF];

Vorlesg BS_V[VORL]; int j1,j2; /*...*/
for (j1=0; j1<PROF; j1++)
{ BS_P[j1].nVorl=3; /*...*/

BS_P[j1].Vorl = (Vorlesg *)
calloc(BS_P[j1].nVorl,sizeof(Vorlesg));
for (j2=0; j2<BS_P[j1].nVorl; j2++)
{ BS_P[j1].Vorl[j2]=BS_V[(j1+j2)%VORL];

//Strukturzuweisung } }

... indirekt (über Zeiger) mit Pfeiloperator (->):
int setStud (Stud *defSt, Vorlesg *BS_V)
{ /*...*/ defSt->nLeist = 3; /*...*/ }
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Wichtiges Instrument: Übergabe v. Struktur-Zeiger an Fkt:
- Kopie nur einer Adresse auf den Stack (Zeit!)
- Möglichkeit der Änderung des Struktur-Inhalts

Achtung: Zeigerarithmetik immer element- / typ-bezogen!
Beispiel:
Stud BS_S[STUD];
printf("sizeof(Stud)= %d\n\r",sizeof(Stud));
printf("BS_S   =%8d\n\r",BS_S);//=&BS_S[0]
printf("BS_S+1 =%8d\n\r",BS_S+1);

Bei Bedarf Interpretation der 
Adressen als Zahlen: Casten bzw. 
Variablen zuweisen (long oder int) 
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Vereinfachte Einrichtung von Struktur-Variablen ohne 
Struktur-Namen und ohne Typ-Definition – z.B.:
struct //structName //(optional)
{ char a, b;
} var1, var2;
var1.a='a'; var1.b=*"b"; var2=var1; 
printf ("var2.a= %c; var2.b= %c;\n\r",

var2.a, var2.b);
printf ("var2.a=%2d; var2.b=%2d;\n\r",

var2.a, var2.b);

(unionStruc.exe)
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In der Notation verwandt: union, d.h. Speicheradresse, 
die von mehreren Variablen unterschiedlicher Datentypen 
genutzt wird. Beispiel:
union//unionName//optional
{          int  pixel; 

unsigned char comp[4]; 
} picture[HIGH][WIDE];int j1;
for (j1=0; j1<=3; ++j1)
{ picture[0][0].comp[j1]=j1;

printf(" picture[0][0].comp[%d] = %3d\n\r", 
j1, picture[0][0].comp[j1]); 

}//binaer: 00000011 00000010 00000001 00000000
printf (" picture[0][0].pixel   = %d\n\r",

picture[0][0].pixel);//dez.:50462976

(unionStruc.exe)

Typische Anwendungen: Setzen v.RGBA-Farbkomponenten; 
div. Formatkonvertierungen, spezielle Rundungsverfahren
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